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1. Перед Вами Колобок, который должен прокатиться по лабиринту. Напишите инструкцию для этого. Учтите, что Колобок очень глупый, поэтому команды должны быть простыми и исчерпывающими.

2. Составьте алгоритм перехода улицы.
3. Даны три целочисленные переменные X, Y и Z. Составьте последовательность действий, в результате которых содержимое Y окажется в X, содержимое Z – в Y, а содержимое X - в Z. Действия выполняются последовательно, т.е. любой одновременный обмен типа X<->Y невозможен. Использовать четвертую переменную запрещено!

4. Расставьте девять цифр от 1 до 9 в ячейках таблицы размером 3х3 так, чтобы их можно было обойти по возрастанию, перемещаясь от одной цифры к другой в соседней ячейке по вертикали или горизонтали (не диагонали!), и так, чтобы при этом трехзначное число в нижнем ряду равнялось сумме чисел, стоящих в двух верхних рядах.

5. Перед Вами два квадрата:

	
	
	
	
	
	
	Из первого вырезана четверть в правой верхней части. То, что осталось разбито на 4 конгруэнтные (равные) части. Рядом нарисован еще один квадрат. Вам требуется разбить этот целый квадрат на 5 конгруэнтных частей.

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


Части могут быть любой, сколь угодно сложной формы, однако все они должны быть одинаковы по величине и по форме. Асимметричные части можно переворачивать (получать зеркальное отражение).

